Jugendflamme in der Fahlen Heide

1.) Notruf absetzen

-Spieltelefon, der Jugendliche sitz dem Jugendwart nicht gegenüber

-5 Kärtchen mit verschiedenen Situationen (Foto)


-Wohnhausbrand


-Waldbrand


-Spielunfall


-Eiseinbruch


-Fahrradunfall


-Haushaltsunfall

-Wer, wo, was wie viele, Warten auf Rückfragen, 112

-1 Kärtchen aussuchen

-Was sich nicht zeichnen lässt, wird auf der Karte kurz beschrieben

2.) Knoten und Stiche

-2 Pötte, je einen Knoten ziehen

-zuvor jedoch einen Knoten machen, den sich der Jugendliche selber aussucht

-sollte der Knoten doppelt gezogen sein, dann noch einen ziehen

-Auf die Beschreibung der Funktion des Knoten wird verzichtet

3.) Durchführung von 3 einfachen feuerwehrtechnischen Aufgaben

-Auffinden eines Hydranten


-3 Schilder zur Auswahl


-1 Deckel Attrappe (Foto einlaminieren)

-den Deckel dort ablegen, wo der Jugendliche den   Hydranten vermutet


-3 verschieden Deckel (Gas- und Wasserabsteller)


-Schild genau erklären (H100!)

-Schlauchkunde


-A, B, C, D bestimmen können (je 0,5 Punkte)


-Saugschlauch oder Druckschlauch (1 Punkt)

-C-Schlauch ausrollen, an Festkupplung ankuppeln und wieder aufrollen
(3 Punkte, Fehler: -0,5 Punkte)



-UVV




-20 verschieden Fotos

-6 davon werden ausgelost und dann müssen dort Fehler gefunden werden (je 1 Punkt)

4.) Sportlich- kreativer Teil

-alle Anwärter der Jugendflamme legen das Wort FAHLE HEIDE, in dem  sie sich selber dazu auf den Bogen legen

-Koordinatoren sollen die Jugendsprecher sein

1 Punkt muss von allen gemacht werden, ansonsten wird disqualifiziert.

Als Nachweis gibt es einen Stempel in den Ausweis

